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BURLITZ
CoHPUTERSRAL

ore 64 kann viel mehr
~

Ihr Commod

| FACE an einen Epson-Drucker anschlieBen.

Epson LQ-1500, Epson JX-80, Epson DX-100, Epson FX- oder RX-Serie: ihnen gemein-
sam sind Druckqualitat, Zuverlassigkeit, hochwertige Technik, lange Lebensdauer. Die
GORLITZ-Interfaces sind diesen Druckern adaquat: Bekannt fiur Qualitat und Funktions-
vielfalt, bieten sie Anschlu3 an Commodore 64 und CBM-8000-Serie.

Auch bei der RX-Serie brauchen Sie nicht auf den Pufferspeicher zu verzichten: Wahlen
Sie die bewahrten Original-GORLITZ-Interfaces:

EPSON LQ-1500 kompl. mit Interface fir C-64 (2 KB) ...cceevrvrurrrerirnseerens DM 4 122,—
EPSON JX-80 kompl. mit Interface fir C-64 (2 KB) .. .. DM 2 488 ,—
EPSON DX-100 kompl. mit Interface fiir C-64 (2 KB) ..DM 1542 —
EPSON FX-80 kompl. mit Interface fiir C-64 (2 KB) .
EPSON RX-80 F/T  kompl. mit Interface fir C-64 (2 KB) ..... . DM 1 502,—

Kniiller fir Commodore 64:
Der Einsteigerdrucker

Schreibmaschine und Drucker in einem, tragbar, gespeist von Batterie, Akku oder Netzteil.
Und weil GORLITZ fiir Interfaces bekannt ist, mit einer Rechnerschnittstelle, die |hre
Winsche erfiillt: Der Zeichenvorrat des Druckers (ASCII mit allen internationalen Umlau-
ten) ist in acht verschiedenen Zeichentabellen vorhanden,

Damit drucken Sie sowohl ASCII als auch deutsche Umlaute. Passend an Commodore 64
mit Kabel direkt zum User-Port, steckfertig. Im Drucker sind GroR- und Kleinschreibung
passend zur SBM-Codierung einstellbar. Software zur Ansteuerung des C-64 auf Diskette.
Komplettlieferung mit 2 Farbbandkassetten (jeweils ausreichend fir 20 000 Zeichen),
satiniertem Papier, Anschluf3kabel, Bedienungsanleitung. Best.-Nr. 8570 fiir C-64, Best.-Nr.
8571 fur HX-20, Best.-Nr. 8573 fur Sinclair-Spectrum, Best.-Nr. 8578 fiir andere Rechner
mit RS-232-Schnittstelle.

Zum Einsteigerpreis von DM 398 ,—:

Netzadapter Best.-Nr. 8581 ....cccceiiiiriricvereneeereenseeeseeearenn " ... DM 26,19
Ersatzfarbbandkassette fur EXD-10 . ... DM 5,64
500 blatt satiniertes Papier ........ P, SRS xR AR A RS R S DM 11,17

Kataloge @5 kostenlos. Produktprasentation auf den Computertagen ‘85 in Koblenz:
26.—28. April 1985. Wir freuen uns auf lhren Besuch!

GORLITZ COMPUTERBAU GmbH - Postfach 852 - 5400 Koblenz - Tel. 0261-2044

T
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Liebe(r) éd4er—Besitzer (in),

viel Resonanz hat auch Machteile. Natiarlich finden wir den Er-
folg unseres. elektronischen Magazins erst einmal positiv. Aber
seit Erscheinen der ersten Ausgabe steht in der Redaktion das
Telefon nicht mehr still. Wir ziehen daraus zwel Eonsequenzen:

Zum einen werden wir uns bemithen, die Frogrammbeschreibungen im
Heft noch ausfihrlicher zu gestalten.

Zum anderen sind wir gezwungen, die telefonische Beantwortung
van Leserantragen aut einen Tag pro Woche zu  beschranken. Das
heif3t:
Technische aAnfragen kinftig nur noch
dienstag von .00 bis 17.00 Uhr

Ehe wir Ihnen wie immer wviel Spall winschen, seil awt eine
wichtige Neuigkeit hingewiesen: Ab sotort ist INFUT 64 auch aut
Diskette erhdltlich, und zwar direkt vom Verlag (Adresse siehe
Impressum) . Preis: 14,80 DM plus 3.~ DM Farto und Verpackung.
Ato: 198.- DM incl. Forto  wund Versandkosten, jederzeit zur
ibernachsten Ausgabe kindbar! Die folgenden Hinweise besiehen
sich sinngeméll jewells auch aut die Diskettenversion.

Ihre INFUT é&d4-Redaktion

1. Entfernen Sie -~ bei ausgeschaltetem FRechner - evtl.
varhandene Steckmodule. Schalten Sie  vor dem Laden von INFUT &4
ithren édder einmal kurz aus und dann wieder ein.

N

2.3 Legen Sie die er%}e Seite der Kassette oder Diskette ein.

.Y Geben Sie  zum Laden der Eassette (LOAD)  und (RETURM) ein.
Diskettenbesitzer: (LOAD"INFUT 64",8,1) und (RETURN). Alles wei-
tere geschieht wvon selbst. Nach der Titelgrafik springt das
Fragramm ine Inhaltsverzeichnis des Magazins.

4.3 Das kinnen 8ie nun mit der Leertaste durchblattern wnd mit
(RETURM?) das angereigte Frogramm auswadhlen. Im Fenster unten
rechts erhalten Sie danmn weltere Hinwelise "Ritte Band
urickspulen” und s0 welter ...

5.) Merken Sie sich fiant Eommandos:

- (CTRLY und agleichezeitig (b ruft aus dem lauwtenden Frogramm
eine Hilfsseite des INFUT é4-Retriebssystems auf. Sie finden
daraut weitere Hinwelise. Drilcken Sie ernsut (CTRL.Y und (hy oy,
verschwindet das eingebleridete Fenster, und es geht weiter im
Fe-agramm.

Fortsetzung Seite O

.
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Das komplette Biiro fir den C 64! (Nur
auf Diskette!) Jetzt in verbesserter Ver-
sion! (Echt Spitze) Per Graphicmend la-
den Sie Textverarbeitung — Dateiverw.

Achtung!!'Commodore 64 &

Wir haben alles fiir lhren Computer !!

Telefonregister — Terminplan . . und

und . . und

PRO. FAKTURA 64

Die Fakturierung fur Ihren C 64!
(Nur auf Diskette') Verwaitet 2000
Artikel und 500 Kunden auf einer
Diskette! Schreibt Lieferscheine,
Rechnungen, Statistiken, AdreB-
etiketten und

und und

Jetzt!

Programme aus allen Bereichen schon ab . . .

‘.-' 0,50..1,—..2,—..3,—..DM

Super Uber 100 neue Programme
Angebote * vorritig *

Sensationell

Echt stark! Adventuregames unter
10,— DM!Z B Prrateninse! mit Kar-
te! (Spannend!) Lieferbar auf Dis-
kette, Cassette . ! Standig weiters
@ auf Lager! Elektro-

Arcadegames ab 3,— DM (!!) Maschinensprache und
Basic! Im Katalog sogar schon ab 1,— DM! Synthesi-
zerprogramm, 3stimmig, polyphon mit Soundspei-
cherbank, Sequenzer, Maschinensprache mit
16seitiger Anl. unter 10,— DM!! Katalog anfordern!

Mathematik . . Physik . . ler-

Phantastisch

Komplette Graphicpakete unter
10,— DM! (Plotten . - zeichnen

darstellen . . ) Spielpakete mit 6
Programmen ab 5,— DM! Weiter
fn Sparpakete, Mathepakete,
Letnpakete und .. und . . und. .
Sie'werden stagnen! (Siehe auch

Die neuen Superknuller !!

Karteiverwaltung! 50 Kasten mit je 199 Karten nur
19,80 DM! (Disk) Tabellenkalkulation-Lernen per Com
puter! Textv. mit Schnittstelle zur Dateiverwaltung
{Rundschreiben) frel def. Masken etc. (') und . . und

ab 5,—, 9.80, 19.80} 39,— DM. (Superpreise im Profi-
info!)

Superinfopaket!)

Der neue C 64-
Katalog

S + S Soft Aktuell

Jotazt mit Profiinio
passbnasbii
Der Synthesizer

‘
=

Nicht nur Katalog sondern

auch Informationswerk
fur Anfanger
und Fortgeschrittene!

Top Programme zu Niedrigstpreisen
e Knillerangebote

, Tips und Tricks
Arbeitsblatter und . . nd . . und
Buchvorstellungen ung Leseproben
Preisausschreiben!
Supergutschein

von Gber

200 Programmen
Sichern Sie sich heute noch Ihr
personiiches Exer

Fast unglaublich! Aber diese C
halt Utilities, Spiele, Anwenderpr
nd .. und, . und

* Superinfopaket *

+ Kartei
Katalog + Werbeprogramme + Listings

Fir nur 3— DM senden wir lhnen unser

+ Magazinteil

Uns so einfach geht’s . . .
¥ Einfach Coupon ausschneiden

X Diskette bitte zuziiglich 2,— DM !!
«  (5,— Schein/Stick)

und 3,— DM fur Porto und Verpackung beifiigen

Ausland bitte internationale Antwortschein
Bitte Coupon in Blockschrift ausfGlien!

< s
diese Werbeprogramme sind auch auf Disket-
erhalten! Die neuesten Programme wer
dort gleich mitvorgestellt. (Werbepro-
gramme auf Diskette zuziiglich 2,— DM.)

Der Hammer! Uhse: perinfopaket enthalt
sondern Sie erhalten
ch eine Programmierkartel mit
Tips-Tricks-Pokes-Routinen, weiche jeder-
mann sofort anwenden und benutzen kann'!!
(Wirklich brauchbar! Karten alphabetisch
sortiert mit Stichwortregister!)

Da sollten Sie zugreifen!

'S+S Soft

Stichwort
«k Superinfopaket ! ! *
Name Cc64
StaBe OO 0VC20
i,
Ort Gerat

VERTRIEBS GMBH
23a,4620C p-R: 9
Tel. 023671446




INEFR HETTEEFRERE 1GEHT HEITITER

Z000 Mark warten auf einen neuen Gewinner. Noch einmal kurz die
Bedingungen fir den INFUT é&4-Wettbewerb:

Sie konnen einsenden
= Grafikprogramme

- Musikprogramme

- Spiele

- Lernprogramme

~ Anwenderprogramme

und natirlich vollig neue Frogrammideen.

Wichtig:

Werfen Sie einen Blick in das Kapitel "Hinweise", damit Ihr
Frogramm auch innerhalb von INFUT &4 lauffahig ist.

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen.

Fassetten—Inhaltsverzeichnis Ausgabe 4/85

i. HI RESSPEED
2. EALENDEHR
3. REVERSI
4., S HORTS AVE
5. EONTAEKETERCQCEE
6. B I TS &BYTES I™ VIDEO-CHIP
7. EALENDEHR
8. HILFSFROGRAMM (Kassettendirectory)
. NE WS
D. & 4 & - T 1P 8
ARTEMILIS
SUFPERTAFE - DII
ZoLAST NOT LEAST

14, Synchronisationssignal
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Fortsetzung von Seite 2
- (CTEL) und (i) beendet das aktuell laufende Frogramm und fihrt
zuriick ins Inhaltsverzeichnis. Bie kdinnen dann ein anderes Modul
anwahlen oder das bereits geladene Frogramm neu starten.
(Letzteres funktioniert nicht immer, einige Frogramme lassen
dies nicht zu. Sie werden dann zum  "Rand zurickspulen
aufgefordert. Von Diskette wird automatisch neu geladen.)

- (CTRL) und (h) bzw. (CTRL) und (i) kénnen Sie im FPrinzip immer
anwahlen.

- (CTRL} und (s) macht Raubkopierer arbeitslos. Dieser
Tastendruck steht fin  SAVERN und funktioniert hei allen
Frogrammen, die auch aullerhalb von INFUT &4 anwendbar sind:

Spiele, Tools, Anwendungsprogramme etc. Legen Sie Ihre eigene
Eassette oder Diskette ein, dricken Sie (CTRL) und (s) und

hefolgen Sie die weiteren Anweisungen — Sie haben eine Fople des
Frogramms. Diese Option ist bei vielen Frogrammen nur am
Frogrammanftang mdglich - entnehmen Sie dies Jjeweils den

Hinweisen zu den einzelnen Modulen in diesem Heft.

- (CTRLY  und (g? ist fir die ganz Eiligen: Mit diesen beiden
Tasten koénnen Sie das Titelbild abkirzen.

— (CTRLY und (b) ermiglicht einen Bildschirmausdruck - natirlich
nicht von Gratikseiten oder Sprites! Angepafit ist diese Hardcopy
fir Commodore-Dyuckes  und kompatible Gerdte. Denken Gie bitte
daran, immer z‘erst\dén Drucker und dann den Rechner einzu-
schalten. Vorauﬁ.gtzuﬂg ist Geridteadresse 4.

gy
&.) Haben Sie bei derﬁ“%qgwahl eines Frogramms eventuell nicht
welit genug zuruckgﬁﬁpult; und es wurde nicht gefunden, spulen
Sie bis zum Handanfang zukuck. Diskettenbesitrer stellen bitte
sicher, daB noch die INFUT 64-Diskette eingelegt ist.

Auf Seite 4 finden Sie das Inhaltsverzeichnis der kKassette.
A -

Auf der 2. Fassettenseite befindet sich eine Sicherheitskopie
von Seite 1. Sollten Sie eventuell mit einem der Frogramme auf
detr- 1. Seite lLadeschwierigkeiten haben, versuchen Sie es auf
Seite 2. Fihrt auch dies nicht zum Erfolg, lesen Sie bitte die
entsprechenden Hinweise ian Kapitel "Bei l.adeproblemen'! -

FS: Driicken Sie nicht RUN/STOF und RESTORE. Daduwch kann der
Rechner "abstirzen”. Gelangen Sie doch versehentlich in den Di-
rektmodus, so fordert Sie ein SYSSO03I07 zurick in das INPUT &4-
Retriebssystem.

o aa



STELLENANTIZETIGE

INFUTGSG A4

hat alle Erwartungen ilbertroffen - steigen Sie ein!

Fir das elektronische Magazin fiar den Commodore &4 suchen wir ab
sofort eine/n

Fachredakteur /in .

Wenn Sie — Spall an engagierter Teamarbeit haben,
- sich mit dem Commodore 64 auskennen,
- iber fundierte Kenntnisse in Basic- und
Asssemblerprogrammierung verfigen,
-~ Ideen fir die Weiterentwicklung eines neuen Frodukts
haben,
- Kontakte mit Autoren herstellen und pflegen kinnen.

dann ...

rufen Sie doch mal an!
Tel.: 0511/53520 (INFUTA4-Redaktion)




HIRESSFEED

HIRESSFEED ist eine Grafikhilfe, die dem C 44-Anwender die Fro-
grammierung von hochauflisender Grafik ohne umstdndliche (und
vor allem zeitintensive) FOKEs ermibglicht.

Das Frogramm ist als normales BASIC-File aus dem Magazin heraus
abzuspeichern, wie {blich durch (CTRL) und (s). Tun Sie dies
gleich zu Anfang wahrend der ersten Textseite, die Grafikrou-
tinen dberschreiben nach dem ersten Aufruf die BASIC-Zeilen, die
eine einfache Initialisierung durch RUN mdéglich machen.

Haben Sie HIRESSFEED auf Ihrer eigenen Kassette oder Diskette,
kdnnen Sie dieses Grafikpaket wie ein BASIC-Frogramm laden und
wie gewohnt mit RUN starten. Der Beginn des BASIC-Speichers
liegt dann ab Adresse 16384 (#4001), der Hires-Rildschirm belegt
die Adressen 8192 bis 16191 (#2000 bis #3fff), das Video~RAM von
2048 bis 3047 ($08B0O0O bis #¥08+f). Ab Adresse 3072 (¥0c00) beginnt
HIRESSFEED.

Nach dem erwidhnten Start mit RUN kinnen Sie entweder ein BASIC-
programm nachladen oder eingeben und anschlieBend auch mit den
gewohnten Befehlen abspeichern. Wichtig: HIRESSFEED immer zuerst
laden, dann andere Frogramme nachladen.

Die neuen Grafik-Befehle =sind =zu handhaben wie die "normalen'
BASIC-Befehle. Sie kinnen im Direktmodus oder innerhalb von FPro-
grammen eingesetzt werden. Solange Eindeutigkeit gewdhrleistet
ist, sind auch Abkirzungen méglich. Eine Abweichung gibt es
allerdings: Folgt ein OGrafik-RBefehl nach dem THEN, mufi vor den
Grafik-Refehl ein Doppelpunkt gestellt werden.

Beispielsweise: if a=0 thenicolor 3,0

Die neuen Befehle im einzelnen:

HIRES zf ,hf Grafik einschalten, lischen, als Modus O
wahlen (s.u.) und zf als Zeichen— bzw. hf
‘\\\ als Hintergrundfarbe festlegen.

Zum Beispiel: HIRES 2,1 zeichnet in rot
auf weifem Hintergrund.




CcLs

GRAFH

COLOR =f ,hf

MODE mo
NORM
SET u,vy

LINE x1,yl,x2,y2

CIRCLE %,y %t ,yr

TEXT x%,y,b,"text"

Grafikbildschirm léschen, ohne die Grafik
einzuschal ten oder Farben festzulegen.
Wenn Sie im Direktmodus nur CLS eingeben,
geschieht also sichtbar nichts -~ Sie
sehen ja den Textbildschirm, die Gratik-—
seite wird allerdings gelischt.

Hochaufl idsende Grafik einschalten, ohne
sie zu loschen oder Farben festzulegen.

Grafikbildschirm mit =¥ als Zeichenfarbe
und ht¥ als Hintergrundfarbe einfarben,
ohne den Grafikmodus einzuschalten oder
den Grafikspeicher zu loschen.

Setz~ oder Lisch—Modus festlegen. mo=0:
Setzen, mo=1: Lischen. (Gilt nicht far
den FILL~-Befehl!)

Grafikmodus ausschalten, ohne ihn zu ver-—
andern.

Setzt oder lischt (je nach Vorgabe von
MODE) einen Punkt mit den Koordinaten x,y
¥ kann Werte zwischen O und 319 annehmen,
y Werte zwischen 0 und 199. Der Funkt 0/0
igt in der linken oberen Ecke.

Zeichnet bzw. lidscht eine Linie mit den
Anfangskordinaten x1/y1 und den Endkoor-—
dinaten x2,yZ.

Zeichnet bzw. lidscht eine Ellipse mit den
Mittelpunkthkoordinaten x,y, dem x—Radius
#round dem y—-Radius  yr. xr ound yr dirfen
Werte zwischen O und 129 annehmen, zum
Zeichnen von Freisen wird xr=yr gesetzt.

Lischt/bringt einen Text auf den Grafik-—
bildschirm. % und v sind die Foordinaten
der linken oberen Ecke des ersten Buch-
stabens von "text", b ist der Abstand der
Buchstabéﬁ\(normalerweise 8). In "text"
kann REVERS mit den iiblichen Steuerzei-
chen ein—- und ausqgeschaltet werden, fir




GroB/Gratik—- oder GroB/Fleinschrift gilt
das gleiche, alle anderen Steuerzeichen
werden ignoriert. Es ist aulBerdem mig-
lich, die Schriftrichtung anzugeben. Die
Funktionstasten kidnnen in Strings unter-—
gebracht werden und haben dann folgende

Bedeutung:

f1 = chr#(133) ~ Schreiben nach rechts
(voreingestellt)

+3 = chr#(134) - Schreiben nach links

5 = chr£(133) - Schreiben nach oben

(z.RB. um Funktionsgraphen zu be-
schriften)
£7 = chr#(136) ~ Schreiben nach unten.

Fir "text" gelten die Syntaxregeln der
Variablenzuweisung, das heil3t, Verknip-—
fung von Strinas muB mit + erfolgen, Zah-
len und Strings kdnnen nur mit STRFE(..)
gemischt werden und so weiter.

So setzt

TEXT 100,100,8,chr#(134)+"Hase"

das Wort "Hase" vom Punkt 100/100 an
nach links (auf dem Fopt) in den Grafik-
bildschirm.

Ausfilllen einer umrandeten Fl&che um den
Funkt x/y herum. Aus Geschwindigkeits—
grinden wurde auf eine komplizierte Re-
rechnung aller Funkte einer Flache ver~—
zichtet. Daher bendtigt man =zum Filllen
mancher Flachen zwei FILL-Refehle. Man
wird aber durch die kurze Ausfihrungszeit
mehr als entschidigt. Wichtig ist, daB
freie Flachen, die nicht durch Verandern
der y-koordinate des Ausgangspunktes er—
reicht werden kénnen, miglichst rechts
und links vom Ausgangspunkt liegen und
nicht in einer Richtung; so kann man mei-
stens auf den zweiten Fli.L-Befehl ver—
zichten. Und: die Bildschirmkante gilt
nicht als Flachenbegrenzung. So wird ein
Freis, dessen Umriss iber den Schirm hin-
usreicht, nicht als geschlossene Fléa—
che erkannt.




GSAVE "name",ga Speichert die erstellte Grafik ab, als
Geriateadresse gilt ga (also ga=1 fir
Fassete, ga=8 fir Diskette, ga=7 fir
SuperTape)

GLOAD "name'",ga,sa Ladt ein Grafikbild (ohne Farbe!!) vom
Gerat mit Geratenummer ga.

Wichtiger Hinweis fir SuperTape-HBenutzer:

Beim Laden von Grafikbildern mull die Se-—
kundaradresse sa=1 sein!! Also:

GLOAD "graphic",7,1

Fir andere Gerateadressen gilt, daB eine
Sekundaradresse sa=0 an die Originala-
dresse des Grafik-Speichers ladt (8192).

Es reicht daher die Angabe:
GLODAD “"graphic",1

im normalen Kassettenbetrieb.

Fehlerhatte Eingaben werden mit den entsprechenden Fehlermeldun-—
gen quittiert. Ein "Hangenbleiben" mit einem Fehler im Grafikmo-
dus kann nicht vorkommen, das Frogramm fihrt nach jedem Fehler
automatisch in den Textmodus zurick, ebenso wie nach dem Ende
eines BASIC~-FProgramms. Einzige Ausnahme: Der Befehl STOF. Hier-—
durch wird nur ein Frogramm wie gewcohnt abgebrochen, aber die
Grafik bleibt eingeschaltet. (Wichtig zum Austesten!!) Zurick in
den Normalmodus, in dem Sie auch Ihr BASIC-Frogramm wieder 1i-—
sten kinnen, kommen Sie durch Dricken von RUN/STOF und RESTORE.
Bei einigen Rechnern funktioniert dieses RUN/STOF und RESTORE
ibrigens nur nach kraftiger, mehrmaliger Betatigung!

Um die Programmierung mit HIRESSFEED =zu verdeutlichen, noch ei-
nige Beispiele:

10 hires 1,0 :rem grafik ein, schirm loeschen, modus 0, zeichen-
farbe=weiss, hintergrundfarbe=schwar:z

20 line 10,10,100,100 rem linie von x1=10/y1=10 nach x&=100/
y2=100

20 fori=0to200:next irem warteschlelfe

40 mode :rem modus loeschen

10



50 line 10,10,100,100 srem linie wieder loeschen

60 norm irem graftik aus

70 fori=0tol0:print"hallo”inext 2rem ausgabe von normaltext
80 graph :rem grafik wieder ein

QO circle 100,100,50,50 1rem kreis zelchnen

100 €111 100,100 :rem kreis fuellen

110 getwF:ifwd=""then 110 rem warten auf tastendruck

Eine Befehlssequenz im Direktmodus si&he zum Beispiel folgen-—
dermalien aus:

hiree2,0:circle?0,B80,40,30:i1190,80:wait 654,151

Wichtig ist der letzte Befehl (Warten, bis SHIFT-Taste ge-
drickt), da sonst die Grafikbefehle =zwar blitzschnell ausge-
filhrt winden, der Effekt aber praktisch unsichtbar bliebe. Denn
durch die Rickkehr in den Direktmodus wird ja automatisch in den
Textmodus zurickgeschaltet.

Sollte sich das Programm doch wider Erwarten einmal "abh&ngen',
die Befehle von HIRESSFEED also nur  zu einem lapidaren SYNTAX-
ERROR fithren und Ihr Frogramm auch nicht mehr LISTbar ist (letz-—
teres ist ibrigens auch der Fall, wenn $Sie ein Frogramm mit den
neuen BRefehlen im Rechner haben, ohne vorher HIRESSFEED geladen
und gestartet zu haben), so geben Sie ein:

sys 6B800:clr

Das CLR ist wichtig!! Dadurch bleibt auch IThr eventuell im
Speicher vorhandenes BASIC-Frogramm erhalten.

Nach einem RESET (siehe INFUT &4 Ausgabe 2/8%5) kann HIRESSFEED
neu initialisiert werden durch ein SYS 3190. Dadurch werden auch
die oben beschriebenen Werte fiw Grafikbildschirm, BASIC—
Speicher-Beginn und so weiter wiederhergestellt.

Wenn BSie etwas ;it den einzelnen FBefehlen experimentieren,
werden Sie sehr schnell mihelos Ihre eigenen hochauflosenden
Grafiken erstellen kénnen.

1




EARLEHOER MIT O ADESF L AL

Ealender ist ein Frogramm rund um Kalenderberechrnung, folgende
Berechnungen sind moglichs:

Umrechnung von Julianischem Datum in Halenderdatum
Umrechnung von Ealenderdatum in Julianisches Datum
Tage zwischen zwei Daten

Datum plus einer Tageszahl

S. Datum minus einer Tageszahl

b Wochentag zu einem Datum

7. Monatskalender

8. Feiertage

Y. Urlaubstageberechnung

Das Frogramm fihrt den Henutzer mendgesteuert zum gewinschten
Ergebnis, sodaf eine Bedienungsanleitung ldberflissig ist. Merken
Sie sich nur:

=Der Funkt dient als Trennungszeichen (z.B. 12.10.198% oder
12,09 Uhr).

-Datern v. Chr. werden mit negativer Jahreszahl eingegeben (z.E.
29.03.1961 v. Chr. als 29.03.-1961).

~Fihrende Nullen kinnen weggelassen werden (z.B. 09.05.0033 =
?.5.33 oder 03,09 Uhr = 3.9 Uhr).

~Die Eingaben werden mit RETURN bestatigt.

Fir alle Leser, die nicht mit dem Julianischen Kalender vertraut
sind, hier eine kurze Einfihrung:

Das Julianische Datum ist eine von Josef Justus Scaliger 1582
eingefihrte, fortschreitende Nummerierung der Tage seit dem
1.1.4712 v. Chr. Das Julianische Datum ermiglicht eine einfache
Berechnung von Zeitintervallen, es wird haufig in der Astronomie
benutzt. Deshalb ist auch der Tagwechsel von den Nachtstunden
auf die Tagstunden verlegt worden (z.B. Der 0. Tag Julianischer
Zeitrechnung ist der 1.1.-4712 12.00 Uhr, der 1.4.1985 12.00 Uhr
ist der Z 446 157. Julianische Tag).

Die Feiertage konnen fir die Jahre nach 1582 berechnet werden,
da sie nur im Gregorianischen FEalender giltig sind. Der
Gregorianische Kalender geht im wesentlichen auwf Lilius zuridck
und wurde im Oktober 1858% eingefilhrt.

S/

Das Urlaubstageberechnung bietet Ihnen zwei Mdiglichkeiten:

1.8ie geben die Anzahl der Arbeitstage vor und es wird Ihnen ein
miglichst langer Urlaub errechnet, natirlich unter Bericksich-
tigung von eventuellen Feiertagen.

12



2.85ie geben die gewinschte Anzahl von Urlaubstagen vor und das
Frogramm gibt Ihnen den erstmiglichen Urlaubszeitraum an, bei
dem Sie mbglichst wenig Tage Ihres Tarifurlaub bendtigen.Bei
dieser Berechnung missen Sie mindestens zweli Tage Urlaub

vorgeben.

Die arbeitnehmernahe Urlaubstageberechnung gestattet es Ihnen,
Ihren Jahresurlaub méglichst effizient zu nutren; das sollte
Thren bis zu etwa 10 Minuten Wartereit (bei groBen Berechnungs-—
zeitraumen) wert sein. Bei einem kKaffee 1aBt sich die Wartezeit
ideal fiir Urlaubstraumerein nutzern, oder wollen Sie weiterhin
mit zehn Fingern die freien Tage abzidhlen?

REVERS X

Ein Brettspiel gegen deh Computer. Ziel des Spieles ist, mig-
lichst viele Felder mit eigenen Steinen zu beset:zen. Es wird ab-
wechselnd gesetzt. Gegnerische Steine, die durch einen eigenen
Zug vertikal, horizontal oder diagonal eingeschlossen werden,
wechseln die Farbe und werden zu eigenen Steinen.

Bie kinnen die "iberlegungen" des Rechners verfolgen: Alle
denkbaren Miglichkeiten werden durch das diagonale KkKreuz
angezeigt.

REVERSI kinnen Sie wie gewohnt mit den Tasten CTRL und gleich-
zeitig 8 aus dem Magazin heraus auwt lhre eigene Fassette oder
Diskette abspeichern.

Mit Jedem Zug mul3 ein gegnerischer Stein wngedreht werden. Ist
dies nicht moglich, missen Sie oder der Computer auf den Zug
verzichten.

AT ER -T5S

r

iben Sie das Scd:e%sen mit der Armbrust am C 64. Die bplelregeln
sind ausfithrliTh zu Anfang im Menue erklart.

SAVEN mit CTRL und s.



SHORT —S5&aWE

Dieses Frogramm lost das sogenannte Redundanz-Hroblem bel Hand—  oder
Diskettenaufzeichnungen. Redundanz heifit, dal mehr gesagt wird, als
unbedingt nétig ist. Sie wirden bei einer Telefonnum-mer, die aus sechs

gleichen Ziffern besteht, kaum aut die Idee Lkommen, =um Beispiel
"fint ,fint fanf fant fant ,fand" zu SAQEN W Dies geschieht aber bhei
Autzeichnungen. SHORT-SAVE macht daraus ‘“sechs mal die Fin$". BASIC-
Frogramme werden dadurch um cirka 10 Frozent kirzer, richtio lohnend ist

dieses Verfahren bei Gra-fikbildern. Eine Speicherplatrzersparnis von !
Frozent ist keine Seltenheit. Die Bedienung von Short-Save erkliren die
folgenden Bildschirmausdrilcke.

SHORTSAVE VERKUERZT FROGRAMME.

VON HOLGER QMIIEDZV: DEUTSCHLAND, 1985

BEVOR MAN EIN FROGRAMM ABSFEICHERT, RUFT

MAN DIE SHORTSAVE-VERKUERZUNGSROUTINE

AUF, DIE DAS FROGRAMM IN EINEN SFEZIEL-

LEN CODE VERAENDERT (NICHT LIST- ODER

S RUN-FAEHIG, NUR ZUM ABSFEICHERN GEEIG-
pit NET) .

BITTE WAEHLEN SIE:

BW WAS IST SHORTSAVE? (KURZERKLAERUNG)

3 b DIESES NUNMEHR VERKUERZTE FROGRAMM
=l WIE ARBEITET SHORTSAVE? p " SAVED MAN NORMAL AB
M WIE KANN ICH SHORTSAVE FUER EIGENE £ i“ v\

WENN MAN NUN DIESES VERKUERZTE FROGRAMM
J WIEDER LAEDT, MUSS MAN NACH BEENDETEM
4 LADEVORGANG DIE SHORTSAVE-NORMALISIE-~
% RUNGSROUTINE AUFRUFEN, DIE DAS FROGRAMM
A WIEDER IN DIE ORIGINAL-LAENGE UMAENDERT.

PROGRAMME ANWENDEN?

WENN SIE CTRL+S DRUECKEN, WIRD NUR DAS
EIGENTLICHE SHORTSAVE-TOOL ABGESAVED,

NICHT DIESES DEMO-FROGRAMM! DAS FROGRAMM IST DANN WIE VORHER

- LAUFFAEHIG.
HOLGER GEHRMANN, HEINRICHSTR. 25

3000 HANNOVER 1, TEL:0511/344771
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B Db O E NS TEUE R T S B E LB

Die hier vorgestellte Einkommensteuertabelle sagt Ihnen, ob

- Sie Steuwern zurickerhalten, oder ob Sie mit
einer Nachzahlung rechnen missen,

- die zu zahlende Einkommensteuer vaom Finanzamb
richtig errechnet wurde,

~ Sie durch steuerlich beginstigte Ausgaben
Steuern sparen kénnen.

Grundtabelle. Die Splittingtabelle gilt Ffir alle anderen.
Tabellen reichen von © DM bis 999.999 DM.

ténnen, oder in allen Steuertaschenbichern, die es auf
Bilchermarkt gibt.

von "$1 = HINWEISE" einige Hinweise zum Frogramm erhalten.
Wahlen Sie im Menii "f3" und Ihre Tabelle (f1 = Grundtabelle,
3 = Gplittingtabelle) aus. Tragen Sie jetzt den Anfangswert

liegt.) /
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Solange sich der Steuertarif nicht &ndert, gilt diese Einkommen-—
steuertabelle auch fir die folgenden Jahre. Die Einkommensteuer—
tabelle besteht aus einer Grundtabelle uwund einer 8plitting-—
tabelle. Fir alle nicht verheirateten Fersonen, {fir getrennt
lebende, sowie fiir getrennt zu veranlagende Ehegatten gilt die

Das Frogramm wird benutzt, indem Sie zundchst Ihr "zu ver-
steuerndes Einkommen” ermitteln. Die Rerechnung des zu ver-—
stewernden Einkommens finden Sie in der Broschilre " Anleitung
zum Antrag auwf Lohnsteuer—Jahresausgleich und zw Einkommen-—
stewererklarung”, die Sie kostenlos von Ihrem Finanzamt bekommen

NMachdem das FProgramm gestartet ist, kinnen Sie durch den Aufrus

und den Endwert der Tabelle ein, und Sie erhalten den gewiinsch-
ten Tabellenausschnitt auf dem - Hildschirm. (Mit Anfangswert und
Endwert ist der Bereich gemein}, in dem Ihr Jahreseinkommen

Die Hoehe der =zu zahlenden Jahressteuer kinnen BSie nun aus der
Tabelle ablesen. Wenn Sie die wahrend des Jahres gezahlten



Steuern von den Steuwern in  der Tabelle abziehen, kinnen

feststellen, ob Sie mit einer Steuernachzahlung

Steuererstattung rechnen kinnen.

Hier noch eine Aufstellung der Freibetrage,
monatlichen Einkommen abziehen kinnen.

= Grundfreibetrag in den Steuerklassen
1, & und 4

-~ GBrundfreibetrag in der Steuerklasse Z

- Arheitnehmer—Freibetrag in den
Steuerklassen 1 bis 5

- Werbungskosten—-Fauschbetrag in den
Steuerklassen 1 bis 5

- SBonderausgaben—-Fauschbhetrag in den
Steuerklassen 1, 2 und 4

x*

in der Steuerklasse 3

- Vorsorgeauschale bis zu den jeweiligen
Héchstbetraegen abhangig von der Anzahl
der Kinder, Steuerklasse und Beitrags-—
bemessungsarenze

- Haushaltsfreibetrag in der Steuer-
klasse 2 bei Arbeitnehmern mit
mindestens einem Kind

>

Steverklassen 2\und 3

- Kinderfreibetra Je Kind in den
in der Steuerkji

see 4

- Rundungsbetrag in der Steuerklasse &

Sie
oder mit einer

die S8ie von I[hrem

8424

480

270
540

( 1984 62400

432

216

18

DM

DM

D™
DM

DM

DM

oM
DM

DM
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FH.aSsSET T TENDIRECTORY

Eine BRedienungsanleitung fir dieses Frogramm entnehmen Sie bitte
den nachfolgenden Hard-Copys. Es soll hier nur um die genaue Be-
schreibung der Auswertung und ein bifchen um’'s Frinzip gehen.

Wenn ein Band mit Commodore-Files durchsucht wwrde, erhalten Sie
zum Beispiel den Ausdruck:

BASIC-FROGRAMM, NAME, LAENGE IN BYTE 3000, STARTADRESSE 2049
Also: Art des Frogramms (das konnten noch sein:

Maschinenprogramm oder Datenfile), Name des Frogramms, die Lange
und die Startadresse. Die Startadresse ist bei BASIC~Frogrammen
immer bei 2049 (#0801, alle Ausgaben des Frogramms erfolgen in
Dezimalzahlen). Interessant ist diese Angabe eher bei Maschinen-
programmen, die Jja im Frinzip dberall im Speicher liegen kénnen.
Mit etwas Glick ist auch der Anfang eines Maschinenprograms
gleich der Aufrufadresse, und gerade die kdnnten Sie ja verges—
sen haben.

Nach einem Suchlauf nach Super Tape—-Aufzeichnungen ist die
Auswertung etwas anders. Die Unterscheidung BASIC-Frogramm,
Datenfile etc. wird nicht getroffen, stattdessen wird die Sekun-—
dédradresse angegeben. Ist diese gleich "0", so handelt es sich
um ein BASIC-Frogramm. Ist diese gleich "1", so wurde entweder
ein Datenfile oder ein Maschinen—Frogramm gefunden. Dies ist
programmtechnisch bei SuperTape nicht zu unterscheiden. Sie kin-—
nen aber sicher auf eine Dateil schlieflen, wenn die Startadresse
828 (dez.) ist. Wurden Maschinenprogrammme als Autostartprogram-—
me aufgezeichnet, ist die Startadresse auch die Auwfrufadresse.

INFORMATIVE FoFFE

Woher bekomnt das Kassetten-Directory seine Informationen, ohne
die jeweiligen Frogramme zu laden? Bei Bandaufzeichnungen gehen

den eigentlichen Daten -~ Daten im weiteren Sinne gemeint, als
die Summe der Informationen, die ein Frogramm oder eine Datel
ausmachen - sogenannte "Header" (zu deutsch Kipfe) voraus, die

dem Rechner mitteilen, worauf er sich einzustellen hat.

Dieser Header wird bei jedem Kassettenbefehl, sei es LOAD, SAVE,
VERIFY oder OFEN, an den Beginn des Eassettenpuffer eingelesen.
Der kassettenpuffer liegt von Adresse 828 bis 1019 (#033C bis
FOIFR) . Der Programmh::;er enthalt unter anderem den Frogramm-

namen. Woher sollte da Betriebssystem sonst "wissen", ob das
gefundene File auf d Band auch das gesuchte ist? Dieser Name
nimmt sowohl im Commodore- als auch im SuperTape-Format 16 Bytes
des Headers ein. Darum werden bei lingeren Namen alle Zeichen
nach dem sechzehnten pauschal ignoriert.

Ansonsten ist das Aussehen der Header von Commodore- wnd
SuperTape-Files unterschiedlich.

18



HEADER-FORMAT COMMODORE:

Byte Adresse Redeutung

[») 828 Filetyp

1 829 Startadresse Low-Byte
2 830 " High-Byte
3 831 Endadresse L.ow—-Byte
4 32 " High—-Byte
5 -~ 20 823 -~ 848 Mame

Bei Mamen mit weniger als 16 Zeichen ist der Rest mit Leerzei-—
chen aufgefillt.

Byte O (Filetyp) kann Werte zwischen eins und finf annehmen, die
im Einzelnen bedeuten:

= BASIC-Frogramm, an den BASIC-Anfang zu laden

Datenblock, siehe unten

Maschinenprogramm, an die Adresse in 829/830 1laden
Daten—Header

EOT-Block, Bandendemarkierung, fihrt zu einer "DEVICE NOT
FRESENT" Meldung

i

i

0 B id kYo
1

#

Verwirrung stiftet wahrscheinlich die Unterscheidung Datenhea-—
der/Datenblock. Datenheader (Byte O=4) meint, dafd der idbliche
Header mit Name uwund so weiter folgt. Steht in Byte O eine 2,
heildt das, es folgt kein Header, sondern ein  Datenblock einer
Datei .

HEADER-FORMAT SUFERTAFE

Byte Adresse Bedeutung

O - 15 828 —~ 843 Mame

1é& 844 Sekundaradresse

17 845 Startadresse Low-Byte
18 844 " High—-Byte
19 847 Filelange LLow—-Byte
20 848 " High-Byte

Die Sekundaradresse ist in  der SuperTape-Anpassung fir den C &4
gleich "1" Fir Maschinenprogramme und Dateien, eine "0O" steht
fir BASIC~-Programme. Ist Bit 7 gesetzt, die Sekundaradresse also
gleich 1E8 brzw. 129, wurden die Daten mit 7200 Baud statt der
ublichen/j%ﬂo Baud gespeichert.

Wie ein Hassettendirectory im Frinzip funktioniert, kionnen sie
sich jetzt wahrscheinlich an zehn Fingern ausrechnen. Die Header
werden eingelesen und die entsprechenden Adressen im Kassetten—

puffer ausgewertet.
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Kassettenberge ohne Beschriftung,
stundenlanges Suchen nach einem bestimm—
ten Programm und so weiter...

Das Frogramm KASSETTEN-DIRECTORY macht
dem ein Ende. Wenn Sie es mit CTRL & s
aus dem Magazin heraus abgespeichert
haben, laden Sie es vom eigenen Daten-
traeger ein und starten es wie gewohnt
mit RUN.

Durchsucht werden koennen Kassetten,

die mit SuperTape bespielt worden sind
(s waehlen, Supertape muss vorher ge-
laden sein!) und Kassetten mit Frogram-—
men, die im Commodore-Format aufgezeich-
net wurden (c druecken).

Ihre Kassette mit den vielen unbekannten
Frogrammen haben sie eingelegt, dann
entweder ¢ oder s gewaehlt und die FLAY-
Taste nach Aufforderung gedrueckt.

Der Bildschirm geht aus, es geschieht
zunaechst nichts.

Wie kommen Sie vom Modus ‘Durchsuchen
des Bandes’' zur gewuenschten Hildschirm-—
oder Druckerausgabe?

/254 o i
I S AR
f.ﬂ V*n@,,\

CASSETTEND IRECTORY

DCOFYS ¢t

"

HAR

Wenn Sie c gewaehlt hatten, dann druek-
ken Sie die RUN/STOP-Taste.

Das Programm springt dann in die Bild-
schirmausgabe.

Beim Suchlauf nach SuperTape-Programmen
koennen Sie am Bandende durch gleichzei-
tiges Druecken von RESTORE und SHIFT
anhalten.

Ausgegeben werden Frogrammtyp (BASIC-
bzw. Maschinenprogramm), Laenge und
Startadresse des Frogramms. ////

Eine genaue Heschreibung der Auswertung
finden Sie im Beiheft.

Sie koennen sich die Ergebnisse auch auf
dem Drucker ausgeben lassen. Stellen Sie
aber vorher bitte sicher, dass dieser
auch angeschlossen und eingeschaltet
ist.

Noch ein Hinwei Die Anzahl der Fro-
gramme pro Bandseite ist beschraenkt

auf 1 Das duerfte aber in den meisten
Faellen ausreichen.
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Fallt denen nichts anderes ein, als zum zweiten Mal Ihr
SuperTape vorzustellen? Diese Frage drangt sich natirlich auf,
denn wir hatten ja schon in der 2. Ausgabe dieses schnelle (nach
unseren Fenntnissen sogar schnellste am Markt angebotene) Lade-—
urd Speicherverfahren fir FHassette vorgestellt. Nur: die vom
Benutzer aus dem Magazin SAVEbare Fassung war nuw mit Nach-
besserungen lauffidhig. Und: in der Zwischenzeit ist eine zweite
Version von SuperTape/D entstanden, die in einigen Feinheiten
verbessert worden ist. Hinzu kam das groBe Interesse an diesem
Frogramm. Deswegen also SuperTape/D zum zweiten Mal.

Das "D" im Programmnamen weist darauf hin, daB auch seguentielle
Dateien mit diesem Vertahren gespeichert und geladen werden
kornnen.

Nachdem das auf Ihren Datentréger abgespeicherte SuperTape neu
geladen wurde, wird es mit RUN gestartet. Der Starter kopiert
die SuperTape-Routinen in den  vorgesehenen Speicherbereich
(£COOO-C750, dezimal 491582-51024, unbehelligt von BASIC-Pro-
grammen) und setzt die Bildschirmfarben awf verninttige Werte.
Wenn Sie die folgende Abfrage mit JA  beantworten urd
anschlieflend die QGeriateadresse angeben, kinnen Sie SuperTape
noch einmal als reines Maschinenprogramm speichern. Dies kann
dann Yabsolut" wieder geladen werden, ohne den BASIC-Speicher zu
beeinflussen. Es muf  dann nativlich "“von Hand" initialisiert
werden, durch SYS49152. (Also  LOAD"SUFERTAFE",1,1 und dann
SYH49152.)

Die Fassung, die Sie aus INFPUT &4 heraus SAVEN, erledigt diese
Initialisierung fir Bie, es erscheint auf dem Rildschirm die
Meldung

*#4¥% GUFERTAFE AETIVIERT #%%%

Filtr den ersten Einstieg empfehlen wir einen einfachen Test.
Geben Sie ein einzeiliges BASIC-Frogramm ein und speichern es
durch den Befehl

/// SAVE"test",7

auf Band. Die "7" ist die Geridteadresse von SuperTape. Der erste
Eindruck ist meist: "Es hat nicht funktioniert". Der Rildschirm
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geht namlich nur ganz kurz aus, und Sie erhalten sofort die
READY-Meldung. keine Angst: Es geht wirklich so schnell. Spulen
Sie die FKassette etwas zurick und geben Sie ein

LOAD"test",7

Meist hat man viel zu weit zurickgespult, und es wird leeres
Band durchsucht. Der eigentliche Ladevorgang ist jedenfalls
ebenso schnell wie das Abspeichern. Ist der Bildschirm wieder
eingeschaltet, konnen Sie sich Ihre BASIC-Zeilen wieder ansehen.

Ehe es in die Einzelheiten des Arbeitens mit SuperTape geht,
noch ein paar grundsatzliche Anmerkungen. SuperTape gibt es nur
"unter anderem'" {fir den C &4. Es wurde bislang angepalt an die
Betriebssysteme des Apple II (und kompatible), Sinclair ZX 81,
ZX Spectrum 48k, Eurocom, Oric 1  und Atmos, Tandy TRS 80,der
CP/M-Rechner sowie der Commodore—-Rechner Ve 20 und CBM
Z000/4000/8000. Das  bedeutet, daB die im SuperTape—-Format be-—
schriebenen kKassetten von all diesen Computern gelesen werden
konnen. Dadurch sind Rechner unterschiedlicher Fabrikate "Da-
tentrager—-kompatibel". Die genannten Anpassungen wurden samtlich
veroffentlich in der Zeitschrift et - Magazin fiir
Computertechnik.

Durch die Initialisierung von SuperTape bleiben die Funktionen
der normalen Commodore-kassetten—Routinen unberihrt. Sie konnen
also ohne Umstande Ihre im Commodore-Format beschriebenen
Fassetten lesen und die Programme via SuperTape auf eine andere
Fassette abspeichern. (Selbstverstandlich l1adt SuperTape nur die
Frogramme, die auch im SuperTape-Format geS5AVEL wurden.)

ARBEITEN MIT SUFERTAFE

Aus dem SuperTape-lL.oad (oder Save) Ltaffit sich Jjederzeit mit
RUN/STOF und RESTORE wieder aussteigen; in diesem Fall erhalten
Sie eine BREAK-Meldung. Betéatigen Sie RUN/STOF und RESTORE noch-
mals, fihrt das Commodore—Betriebssystem Jjedoch einen Warmstart
durch, der unter anderem die geanderten LUOAD- und SAVE-Vektoren
auf die 0Original CBM-Routinen zuridcksetzt. Versuchen Sie nun,
Super Tape anzusprechen, wird ein

DEVICE NOT PRESENT ERROR
S

ausgegeben. Starten Sie SuperTape per 5YS5 49152 neu; auch nach
einem RESET ist es so unmittelbar miglich, SuperTape neu zu ini-
tialisieren.
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Miglichkeiten, die sonst umstdndlich programmiert werden missen,
sind bei SuperTape mittels sinnvoller Kennung der File-Namen um-—
setzbar, zum Beispiel ein Auto-Start von BASIC- und Maschinen—
programmen. Filr die bei SuperTape verwendeten Filenamen gilt
folgende ibereinkunft:

1.Namen dirfen bis =zu 16 Zeichen enthalten. Von Namen, die
langer sind, werden nur die ersten 146 Zeichen ausgewertet.

Z2.Die letzten wvier Zeichen dienen als Filekennung, Jjedoch ist
die Filekennung wahlfrei. Die Abtrennung der Filekennung ertfolgt
durch einen Funkt.

3. Es sind die Joker "7 und ‘#° analog zur Diskettenstation
etlaubt.

4.Enthéalt der Filename einen Funkt, wird in jedem Fall auf eine
Fennung gewartet. Aut den Joker “#° muss ein Funkt unmittelbar
folgen.

S.Die Verwendung von “#° und 7?7 bei Filenamen in der Save-—
Routine ist zwar miglich, aber nicht sinnvoll.

6.Bei Eingabe eines ungilltigen Filenamens erhalten Sie die
Fehlermeldung

T OFILENAME NOT VYALID

Ebenso wie das lLaden mit LOAD "filename",7 erfolgt das Ab-—-
speichern bei SuperTape mit SAVE "filename',7. Es wird je-—
weill der  BASIC-Frogrammspeicherinhalt ibertragen. Beliebige

Speifchersegmente kinnen dbertragen werden, wenn vor dem Aufruf
der SuperTape-SAVE-Routine die Anfangsadresse des zu dbertra-
genden Speicherbereiches in  #01, $C2, (19%d, 194d) die End-—
adresse in $AE, $AF (174d, 175d) abgelegt wird. Das ist bei den
meisten gangigen Monitoren der Fall.
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AUTOSTART OHNE FROBLEME

Wir empfehlen Ihnen, von der Miglichkeit der Filekennung aus-—
fithrlich Gebrauch zu machen. S0 kinnen Sie zum Beispiel BASIC—
Frogramme mit der Eennung JBAS  abspeichern:

SAVE "FPROGRAMM. BAG" ,7

Welche Eennung 8Sie widhlen, bleibt Ihnen iberlassen; nuw zwel
Sonderkennungen sind speziellen Anwendungen vorbehalten:

SAVE M"FROGRAMM. AUT" ,7
sorgt fir einen Autostart des so abgeSAVEten BASIC-Frogrammes,

SAVE "PROGRAMM.COM",7

sorgt fir einen Autostart des so abgeSAVEten Maschinensprache-
Fragrammes, das ab Anfangsadresse gestartet wird (und somit
niétigenfalls gleich zu Beginn einen Sprung auf die gewiinschte
Startadresse enthalten muss).

BEISFIELE

LOAD """ ,7 lacdt das nachste Programm

LOAD "GuU=",7 1adt "SUFPER", "SUFFE", "SUCHEN" etc.
LOAD "sUP?PE",7 ladt "SUPPEY, "SUCHE", etc.

LLOAD "SU.BAS",7 ladt Basic-File "SU"

LOAD ".auTt, 7 ladt das nachste Autostart-Frogramm

LOAD "FILENAME",7,1 ladt "filename" absolut.

UMBANG MIT DATEIEN

Datenfiles kinnen per Superlape iber eine OFEN- und CLOSE~
Arnwelsung angelegt erden. Hier gilt, analog zur Daten~—
speicherung auf det/Egmmonre—Hassette, folgende Vereinbarung:

Die Geridteadresse +ir SuperTape ist 7.
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Ein Schreibfile wird durch die Sekundiradresse | eroffnet.
Ein Lesefile wird durch die Sekundiradresse O erdffnet.

EQT-Marken (EQ0T=end of tape, also BRandende) brauchen nicht
geselzt werden, da SuperTape, sobald @in Schreibfile
ordungsgemail’ geschlossen witd, avtomatisch ein
Fileendekennzeichen auf Band schreibt.

Noch ein wichtiger Hinweis: Entgegen aller Theorie und den Emp-
fehlungen des Herstellers haben wir die Erfahrung gemacht, dafi
die Datensicherheit duwwch die Benutzung von HiFi- statt Daten—
kassetten grofier wird. Man sollte nur keine langeren Rander als
C &0er verwenden, da sich sonst das Band eventuell langt. Gerade
beim Arbeiten mit Dateien aut FKassette ist gutes, wenn irgend
moéglich neues Randmaterial unumgénglich. Dies gilt idbrigens auch
fiir im Commodore-Format abgelegte Dateien.

MIT ZWEI GESCHWINDIGHEEITEN

Mit SuperTape/D Il werden Frogramme und Dateien normalerweise
mit 34600 Baud gespeichert, das heiflt, 3600 Bit pro Sekunde oder
27000 Byte pro Minute.

Die Wahl einer Sekundiaradresse zuziglich 128 1aBt das doppelte
Tempo zw: 7200 Baud. Dies funktioniert mit einem HiFi-Recorder
der Mittelklasse nebst Interface, die Commodore—-Datasette macht
allerdings meist Probleme. Probieren Sie es aus, Voraussetzung
ist gutes Bandmaterial, ein gereinigter Tonkopf und so weiter.

Die Syntax ist dann folgendermassen:

SAVE "test",7,128 speichert ein BASIC-Frogramm ab

SAVE "test",7,129 steht fir Sekundiradresse 1 und
7200 BRaud

Openl,lgiﬁé,“dat" erdffnet ein Datenfile zum
Schreiben mit 7200 Baud

openl,1,1328,"dat" erdoffnet eine mit 7200 Raud ge-—
schriebene Datei zum lLesen
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Fiir technisch Interessierte einige Einzelheiten:

Die Realisierung +ir die Commodore-Rechner orientiert sich am
vorgegebenen Betriebssystem und den bereits in c’'t, Magazin fir
Computertechnik, abgehandelten SuperTape-Honventionen. Fiir die
Leseroutine bedeutet dies:

* Der Interrupt wird iber einen Vektor geleitet (#314/315), der
"verbogen" und auf die Bit/Byte-lLeseroutine gerichtet wird.
Er wird anschlieBend wiederhergestellt.

* Die Leseroutine ladt zunachst einen Farameterblock in den
Fassettenpuffer. Der FParameterblock enthdlt alle Angaben iber
Filenamen, Antangsadresse, Filelange und so weiter.

*  Frogramme werden wie iblich an den BASIC-Antang geladen. Die
Angabe einer Sekundaradresse ist nicht erforderlich (De~
fault=0). Mit Sekundaradresse 1 kinnen Frogramme auch absolut
geladen werden; die effektive Startadresse wird dann von
SuperTape aus dem Farameterblock ermittelt. (Siehe auch die
genaue Aufschlisselung dieser Farameter im Artikel zum
EASSETTENDIRECTORY im Beiheft.)

#*# Die +ir SuperTape reservierte (Geriteadresse wurde aut "7"
festgelegt, weil dadurch nicht nur eine iberschneidung bei
gleichzeitigem Betrieb mehrerer Diskettenstationen vermieden,
sondern auch der gleichzeitige Betrieb aller bekannten
Commodore—-Feripheriegerate ermiglicht wird.

Verzeichnis der CBM-Geriateadressen:

1 assette

2 32 Bchnittstelle
3 Bildschirm

“+ Matrixdrucker

b Matrixdrucker

é Frinter/Flotter

7 SuperTape

8-15 Diskettenlaufwerke etc.
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HIMWHE ISE FLER AT ORETR

Falls Sie uns ein Frogramm zur Verdffentlichung anbieten wollen,
beachten Sie bitte folgende Hinwelse:

Daf3 Ihre FProgramme lauff@hig und absturzsicher sein massen,
versteht sich wvon selbst. Im einzelnen heil3t das: Eein
Frogrammabbruch durch Fehlermeldungen, alle moglichen
Eingabefehler werden abgefangen, die Rildschirmmaske wird nicht
zerstirt und so weiter.

Das Frogramm darf nur in C-64-BASIC oder in 68502/6510-Assembler
geschrieben sein.

Alle Frogramme missen auch ohne Floppy lauffdhig sein. Floppy-—
Betrieb optional ist erlaubt und gewinscht.

Senden Sie uns Thre Frogramme bitte auf FKassette oder Disk mit
kommentiertem Listing und Kurzbeschreibung.

Wichtig: Sie missen im Besitz der vollen Urheberrechte an Ihrem
Frogramm sein und idberlassen es uns zur Erstveroffentlichung.

AuBerdem gibt es einige, durch das INFUT é4-Betriebssystem
bedingte, programmiertechnische Erfordernisse:

1. Belegen Sie nur den EBereich des normalen BASIC-RAM ($#0800-
#¥9FFF) und unter dem BASIC~-ROM (F#AOOO-¥BFFF) .

. Jede Benutzung von Zero-Fage—-Adressen, Veranderung der
Hetriebssystem-Vektoren (Interrupt, Tastatur, etc.) muB genau
dokumentiert sein.

Z. Die Frogramme missen als BASIC-File zu laden und mit RUN zu
starten sein.

4, Die CTRL-Taste darf{ nicht benutzt werden.

Und geben Sie bitte auf Listings, Kassetten, Disks u.a. den
Frogrammnamen sowie Ihre Anschrift an.
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EEI LAaDEFROBLEMERN

Schimpfen Sie nicht auf uns, die Bander sind normgerecht nach
dem neuesten technischen Stand aufgezeichnet und sorgfaltig
gepriaft.

Sondern: Reinigen Sie zunadchst Tonkipfe und Bandfiihrung Ihres
Hassettenrecorders. Sie kénnen dazu eine Reinigungskassette ver-—
wenden, grindlicher und besser ist es aber, ein Wattestidbchen
und Reinigungsflissigkeit zu verwenden. Die genaue Vorgehens-—
weise ist im Handbuch der Datasette beschrieben.

Fiihrt auch dies nicht zum Erfolg, ist wahrscheinlich der Tonkop+f
IThres Gerates verstellt. Dieser Fehler tritt leider auch bei
fabrikneuen Geraten auf.

TONKOPF 8ELBS+ JUSTIEREN

Wir haben ein Frogramm entwickelt, mit dessen Hilfe Sie den
Aufnahme—-/Wiedergabekopf justieren kinnen.

Tippen Sie das Frogramm JUSTAGE ein,und speichern Sie es ab.
Dieses Programm wertet ein etwa 30 Sekunden langes
Synchronisationssignal aus, das sich am Ende des Bandes
befindet. Gehen Sie bitte folgendermaBen vor:

Nehmen Sie sich einen kleinen Schraubenzieher und wertfen Sie
einen Blick auf Ihre Datasette. ilber der REWIND Taste, in etwa
0,5 cm Abstand vom Eassettenfach, befindet sich ein kleines
Loch. Wenn Sie die FPLAY-Taste dricken und durch dieses Loch
schauen, sehen Sie den Kopf der Justierschraube fir die
Spurlage.

Legen Sie nun die zweite Seite von INFUT-64 ein,und spulen Sie
zum Randanfang. Dricken Sie jetzt die FLAY-Taste, lassen Sie das
Band 45 Sekunden laufen, dann stoppen und umdrehen. Das Band
steht Jjetzt kuwrz vor dem Synchro-Signal.

Starten Sie das JUSTAGE-Frogramm mit RUN, jetzt sollte die
Meldung "PRESS RLLAY ON TAFE" kommen, dricken Sie also die FLAY-
Taste. Nach demRQQUCken der Taste geht der Bildschirm zundchst
wie immer aus. Wird das Synchro-8ignal erreicht, wechselt die
Bildschirmfarbe; und zwar — bei nicht total verstellter Spurlage
vollig regelmidflig etwa dreimal pro Sekunde. Liegt die Spur des
Tonkopfes grob auBerhalb der zul&ssigen Toleranzgrenzen,
geschieht entweder nichts oder die Farben wechseln unregelmifiig.
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Geschieht dies nicht, dann verdrehen Sie die oben beschriebene
Einstellschraube. Markieren Sie sich vorher die alte Stellung
der Schraube, sonst kann es bei grob verstelltem Tonkopf
passieren, dal Sie mit dejustiertem Tonkopt geschriebene
kFassetten nicht mehr lesen kinnen. Aber Vorsicht: ganz langsam
drehen, ohne dabei Druck auszuilben! Verdrehen Sie die Schraube
nicht mehr als 1 Umdrebhung in jede Richtung. Nach etwas
Ausprobieren wird der Bildschirm gleichmdBig die Farbe wechseln.
Soweit die Grobeinstellung.

v

Zur Feineinstellung lassen Sie das Synchro-Signal noch einmal
von Anfang an laufen. Die Schraube jetzt nach links drehen , bis
der Farbwechsel unregelmidfig wird. Diese Stellung genau merken
(am besten markieren),und die Schraube Jjetzt langsam wieder nach
rechts drehen: Der Farbwechsel wird zundchst gleichmidBig, bei
weiterem Drehen wieder unregelméfig. Merken Sie sich auch diese
Stellung, und drehen Sie die Schraube nun in Mittelstellung,
d.h. zwischen die beiden Randstellungen. Denken Sie daran, dai
wahrend der Einstellung kein Druck auf den Schraubenkopdf
ausgeibt werden darf!

Der Tonkopf Ihres Recorders ist jetzt exakt justiert. Sollte
sich auch nach dieser Einstellung INFUT 64 nicht laden lassen,
erhalten Sie von uns eine Ersatrhkassette. Schicken Sie dazu
bitte die defekte Hassette mit einem entsprechenen Vermerk an
den Verlag ein (Adresse siehe Impressum).

listing justage

BOO fori=49199t049410:readd: ps=ps+dipokel dinext

P00 ifpsar24716thenprint”falsch abgetippt - fehler korrigieren!'":end
P50 print"o.k."

P70 sysl2¥I6TI+11%16+10

1000 rem von 49199 bis 49410

IUIH datal?7Z, 13,520,169,217,174, 4,220,172, , 141,
dataioz, 88, , 89, 48, 14,144, 10,165, w1 0,
data 91,192, 44, 4,224,115,176, 7,169, 0,133,
data 9%, 73,128,133, 92, I6, 92, L6, 19, 24, 10,, 88,
data 10,165, 88, 90,169,128, 133, 13 91 104,168,104,170, 104, &4
data 96, 36, 91, 16,252,132, 91,165, L128,132, BV,ibu, BBQ“HI
data 22,208,250,132, 88,160, 10,132, 36, 91, 16,252,132, 91
datalss, 90,201, 22,208,226,12 2 , 240,249, 964
data 32,147,252,120, 32, -;,;48 14° L, 192,169, 47
1100\ datald41l, 20, Z,169,192,141, 21, 4.169 127, 141, ]?,220.169,144,141, 13
1110 datal220,173, 17,208, 41,239,141, 17,208,169, 70,141, 4,220,169,129,141
1120 data 9,220, 88, 32,142,192,201, 42.h08 249,173, 32,208, 41, 15,168,200
1130 datald0, 32,208, 76,237,192,208, 76

ready.
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PECHTRAQEGE UMD BERICHT DUk GEDR

Betriftt Input 64 Ausgabe 2/85

SCRIFTOR:

Schwierigkeiten bereitete in einigen Fallen die Druckeranpassung
dieses Textprogrammes. Hier einige Hinweise:

- Commodore MFS 801
anderung der Zeile 4317 0OFENL,DV,7:usw.
in 4317 OFPENL,DV,0rusw.

-~ Commodore 1520 Frinter—-Flotter
wie MFS 801

- Commodore MFS 802
SCRIFTOR vom eigenen Datentrager laden, dann folgende FOEEs
eingeben: FOEE 36435,50: POREZL46,535: FORKEZL47 , 53
Diese Version dann noch einmal abspeichern.

Fir nicht von der Firma Commodore hergestellte Drucker kinnen
wir aufgrund der groBen Typenvielfalt am Markt leider keine Tips
zur Drucker-—-Anpassung geben.

In der Beschreibung im Beiheft sind zwel wichtige Hinweise der
Schere zum Opter gefallen: Gesetzte Tabulatoren werden durch
einmaliges Dricken der RUN/STOP-Taste erreicht. Und statt des
normalen MINUS—Zeichens sollte der geshiftete Stern verwendet
werden, da das Minus—-Zeichen als Seitenende~kennung benutzt
wird. Noch ein Tip: Das Textprogramm formatiert zwar nur 9
Seiten, sie kinnen es aber berlisten, da die Lange der 9. Seite
nicht begrenzt ist. Sie missen dann nur selbst auf die Sei~
tenformatierung achten.

DICTIONARY:
Das Vokabelprogramm springt nach dem Starten mit RUN sofort in
den Modus "Vokabeln laden". Will man dies umgehen, etwa um sich

eine ganz neue Dateli anzulegen, startet man das Frogramm mit
einem GOTO 1800,

SUFERTAFE:

Siehe Seite 21 in diesem Hett

Betriftt INFUT &4 Ausgabe /85

MLM 641

Die Adressen fur das SAVEN der HMonitore (Beiheft, $.27) wurden
falsch angegeben. Richtig ist:

S "MLMC" 8 COOO CRCF uncd S "MLM?" 8 Q000 QBCF
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Wir bringen unter anderem:
~- MOTOR-BIEE

Es soll ja Computerfreaks geben, die nebenbei auch noch Motor-
rad fahren. Oder Motorradfahrer, die nebenbeil noch einen Com-—
puter besitzen. Fianktlich zum Beginn der warmen Jahreszeit ein
Frogramm, das Ihnen Motorleistung und Getriebeildbersetzungen
von Sportmotoren berechnet.

= HINTERGRUNDMONITOR

Dem C—é&64 bei der Arbeit zugeschaut. Wahrend IThr BASIC- oder
Maschinenprogramm lauft, kinnen Sie sich Seite fir Seite durch
den Speicher blattern und sich den Inhalt interessanter Adres-—
sen auf dem Bildschirm ansehen.

- Video-Chip~kurs Teil & — die letzten Feinhelten. Und natinrlich
wieder Hiltsprogramme, Spiele, Anwenderprogramme, News, &4er—
Tipe.

L i B e = B | Ao e e I:c:mpn_-.te-r"‘tec:l—iﬂi I
oo T 5/85 ~ jetzt am Kiosk

Frojekte: Farbgrafik fir den c’'t 86, Low-Cost-Druckerspooler,
Video-Aufbereitung fiir den Cé4 * Fritstand : Die neuen Star-—
Drucker, Winchester fir Apple, Autopilot #* SuperTape +ir den
TRS-80 % EFROM-Simulator FEFRS *

Hesonders interessant fiar Céd4-Besitrer:
Cé4-Videosignal—-Entzerrer: Eine kleine Zusatzschaltung, die das
Videosignal des Cé4 drastisch verbessert. Ergebnis: Eine erheb-
Yiche Verbesserung der Bildqualitidt bei Verwendung von monochro-
men Monitoren. '

Graftik-Hardcopy: Software zur Ausgabe von Hires—Gratiken mit dem
Drucker MPS 801. Mit genauer Erlasuterung der Lkomplizierten
AdreBumrechnung.

e Lo i — Mmooy S i e (= = s el Sl T T

e L oracd 4785 ~ Jetzt am Kiosk

Bauanleitungen: Motorregler fidr Bohrmaschinen, Empfangsantennen
fir UKW, VHF und UHF - selbstgebaut, Audio-Design, S500-W-MOSFET-
FA Teil? , Spektrum—-Analyser * Grundlagen: Laborblatter, Licht-
emptanger #* Ww.v.a.m
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